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Abstract. Este trabajo se basa en una experiencia piloto llamada “Grupo de Apoyo”, desarrollada por un Asesor del Programa Nacional de
Informatica Educativa (Preescolar, | y Il Ciclos) del Ministerio de Educacion Publica — Fundacién Omar Dengo. El objetivo principal de la
experiencia, es apoyar a los tutores de Informatica Educativa de la provincia de Alajuela, Costa Rica, en la introduccién de mapas conceptuales
en la ensefianza primaria (Preescolar, | y 11 Ciclos). Dentro del desarrollo del mismo se presentan cuatro estrategias metodoldgicas, apoyadas en
material concreto, semi-concreto y en recursos tecnolégicos. La experiencia se realizd con tutores de informatica educativa de las diferentes
regiones educativas de la provincia de Alajuela (Alajuela, San Ramén y San Carlos), donde los participantes tuvieron la oportunidad de explorar
las actividades, realizar puestas en comin y dar las recomendaciones pertinentes a la propuesta. Para el desarrollo del mismo, se confecciond un
folleto de consulta y para realizar las actividades, acompafiado de un disco compacto, el cual contiene el material para ser reproducido y poner en
préactica las propuestas metodol6gicas con sus alumnos. Se pretende a través de esta experiencia, dar a conocer las apreciaciones de los
participantes (74 tutores); tanto a nivel de lo vivenciado, valoracién de las propuestas metodoldgicas, importancia de los mapas conceptuales
dentro de la propuesta pedagdgica del Programa Nacional de Informética Educativa (Preescolar, 1 y 1l Ciclos), socializacion de conocimientos
nuevos sobre la construccion de mapas conceptuales y pertinencia de los materiales proporcionados.

1 Introduccion

El Programa Nacional de Informética Educativa, (Preescolar, | y 1l Ciclos) que ejecuta la Fundacién Omar Dengo en
forma conjunta con el Ministerio de Educacion Publica, privilegia desde hace diez afios la construccién de mapas
conceptuales, dentro de la propuesta pedagégica del PRONIE MEP-FOD, Enfoque de Aprendizaje por Proyectos.
(EAP)

La construccién de mapas conceptuales dentro de esta propuesta, es considerada como un recurso estratégico
que permite a los educandos iniciar un proceso de interaccion e interiozacién de ideas con los conocimientos previos
de un tema curricular, acontecimiento o una situacion en particular.

Tomando en consideracion la propuesta del PRONIE (Preescolar, |y Il Ciclos) y la importancia que esta da a
la construccion de mapas conceptuales, el “Circulo de Asesores™ de la provincia de Alajuela, valora la necesidad de
continuar apoyando a los tutores de Informética Educativa; en este proceso, a través de un taller llamado “Grupo de
Apoyo>”, con el propésito de intercambiar e enriquecer las estrategias para la introduccién de mapas conceptuales
en la ensefianza primaria y la articulacion del mismo a la propuesta pedagégica del Programa en los centros
educativos de las regiones de Alajuela, San Ramén y San Carlos.*

Para facilitar la organizacion de este espacio de intercambio, el equipo de asesores de Alajuela, asigné a un
Asesor, para la elaboracion de los materiales y puesta en practica de la experiencia educativa. Para tal efecto; se
prepar6 un folleto, titulado: “Introducciébn de mapas conceptuales y su articulacion con el Enfoque de
Aprendizaje por Proyectos” como recurso de consulta y guia de préctica para la recoleccion de datos e insumos,
sobre estrategias para abordar los mapas conceptuales. Ademas se acompafia de un disco compacto con material de
apoyo para desarrollar las actividades en un periodo de cuatro horas presenciales; y a la vez sirve de insumo para

! (EAP): “es una alternativa metodoldgica que integra las caracteristicas del enfoque pedagdgico construccionista, donde la construccién externa
o0 producto elaborado por los aprendices, acompafia y enriquece la construcciéon mental que ocurre en su pensamiento. La libre eleccién de un
tema para realizar un proyecto constituye en el rasgo distintivo para promover una experiencia de aprendizaje significativo” (4)

Circulo de Asesores: Grupo de asesores especializados en Informatica Educativa por regiones, que trabajan en equipo, con el propésito de
apoyar los desempefios pedagdgicos en el desarrollo de la propuesta pedagdgica del PRONIE (Preescolar, | y 11 Ciclos).
® Grupo de Apoyo: “es un espacio que permite el intercambio entre asesores y tutores para el desarrollo de acciones pedagégicas con el fin de
fortalecer el crecimiento profesional y pedagdgico, que busca enriquecer el desarrollo del Enfoque de Aprendizaje por Proyectos”. (1)
* Regiones educativas: se consideran a las areas geogréficas establecidas por el Ministerio de Educacién Plblica de Costa Rica, para atender
administrativa los centros educativos del pais. En el caso de Alajuela, San Ramon y San Carlos, se encuentran ubicadas en la provincia Alajuela,
Costa Rica.



complementar la puesta en practica de las ideas compartidas en este intercambio y continuar el proceso de
autoaprendizaje.

2 Metodologia de trabajo en el disefio y ejecucion de la propuesta

2.1  Disefio de propuestas pedagégicas

El asesor asignado tuvo bajo su responsabilidad el disefio, organizacién, logistica, ejecucién y valoracion de la
propuesta pedagdgica a desarrollar. Para elaborar la propuesta pedagdgica, se habilité un espacio de cinco dias;
distribuidos de la siguiente manera: tres dias para el disefio de la propuesta pedagdgica, un dia para la presentacion y
valoracion y otro para la depuracién y reproduccion de la misma.

Para el desarrollo de la propuesta pedag6gica, Grupo de Apoyo: “Introducciéon de mapas conceptuales y su
articulacion con el Enfoque de Aprendizaje por Proyectos”, se definieron los siguientes objetivos:

» Comprender la importancia de la construccion de mapas conceptuales, como estrategia pedagdgica para la
expresion, comunicacién y organizacion de ideas.

» ldentificar aspectos relevantes para la construccion de mapas conceptuales.

» Analizar la importancia de la articulacion del mapa conceptual con la estrategia pedagégica del Enfoque de
Aprendizaje por Proyectos.

» Interactuar con algunas estrategias pedagégicas, para la introduccion de mapas conceptuales en Preescolar,
'y 1l Ciclos.

2.2 Proceso de divulgacion para la participacion en el Grupo de Apoyo

El equipo de Asesores de Alajuela, programé para inicios de este afio, una reunién con los tutores de Informética
Educativa de la region, con el fin de compartir acciones a desarrollar durante el afio 2006. Para esta reunion, se
establecid en la agenda, la participacion libre a la actividad: Grupo de Apoyo: “Los mapas conceptuales y su
articulacion con el Enfoque de Aprendizaje por Proyectos”.

En la siguiente ilustracién se observan los diversos procesos desarrollados; desde la matricula de los
participantes; hasta la organizacion logistica y administrativa, para la ejecucion del “Grupo de Apoyo”.

Valoracion de la
ejecucion del “Grupo
de Apoyo” por parte
de los tutores.

Organizacion de
grupos de trabajo,
horarios y sedes por
parte del asesor.

Proceso de matricula
de los tutores; a través
del correo electronico

Ejecucion del “Grupo
de Apoyo”, en las
diversas zonas de
Alajuela

Respuesta de fechas,
sedes horarios a los
tutores; a través del
correo electronico.

Reproduccion y
distribucion de
materiales de acuerdo
a la cantidad de
participantes.

Figura 1. Proceso ejecutado para el desarrollo del “Grupo de Apoyo”




2.3 Ejecucion de la propuesta

Para efectos de este trabajo, se tomé en cuenta los dos ultimos procesos (ejecucion y valoracion) de la totalidad de
la experiencia vivenciada, donde los participantes tuvieron la oportunidad de:

»  Compartir bibliografia existente acerca de la construccién de mapas conceptuales y los términos: enlaces,
concepto y proposicion.

» Elaborar un mapa conceptual; utilizando un conjunto de palabras definidas en el documento, y la
comparacion con un mapa conceptual previamente establecido en el documento.

» Explorar en pequefios subgrupos alguna propuesta metodoldgica, para la introduccion de mapas
conceptuales en la ensefianza primaria, Preescolar, 1'y 1l Ciclos.

» Retomar en forma tedrica, la propuesta metodoldgica del PRONIE (Preescolar, 1 y Il Ciclos) y la
articulacion de los mapas conceptuales; dentro del Enfoque de Aprendizaje por Proyectos.

2.3.1 Primera etapa:

Consulta bibliogréfica sobre la construccién de mapas conceptuales

En esta primera etapa del taller, los tutores de Informatica Educativa tuvieron la oportunidad de consultar
bibliografia sobre la elaboracion de mapas conceptuales, a través de un articulo con actividades, que fue incorporado
en el documento de trabajo, tomando como referencia, algunos aspectos metodoldgicos y de estructura establecidos
en diferentes libros; tales como: “Los mapas conceptuales: una técnica cognitiva para ayudar a la calidad de la
educacion”, del Proyecto SIMED, Ministerio de Educacion Publica de Costa Rica y “Aprendiendo a Aprender”
de Joseph D. Novak y D. Bob Gowin. Estas actividades permitieron a los tutores, intercambiar ideas sobre los
conocimientos previos y los obtenidos a través de la lectura del articulo, para retomar la construccion de los mapas
conceptuales.

2.3.2  Segunda etapa:

Los animales

Construccion de un mapa conceptual en pequefios grupos

algunos son

Con el propésito de poner en practica la bibliografia
consultada y los conocimientos previos de cada tutor, se

conformaron subgrupos de trabajo para construir un mapa
conceptual con los siguientes  conceptos: plantas, (reee) ) /
vertebrados, conejo, agua, herbivoros, zacate, peces, possen

algas, huesos y animales. Para la construccion de este mapa,
se utilizo la herramienta MicroMundos®, utilizando el
programa: “Editor de Mapas®, el cual permite ingresar /
palabras en una caja de texto, (conceptos-enlaces), las cuales vive en el enels

. p ) ;. herbi

se introducen a traves de boton en la pagina; para luego | alawos s
elaborar el mapa conceptual. Posteriormente los participantes
realizaron una comparacion entre los mapas conceptuales Figura 2. Mapa conceptual del tema “Los animales” Elaborado

elaborados por ellos y el que se encuentra en el anexo N. 2 por: Lic. Donald Rodriguez Vega. Asesor PRONIE (Preescolar,
del folleto de actividades del taller. I'y Il Ciclos)

por ejemplo

come
se alimenta de

~

necesita

del  son zacate

son

2.3.3  Tercera etapa:

5 MicroMundos: “...es una version multimedia del Lenguaje de Programacion Logo, es una herramienta de aprendizaje creada por el Dr.
Seymour Papert, quien ha estado vinculado con el Laboratorio de Medios del Instituto Tecnoldgico de Massachussets. MicroMundos como
herramienta, permite crear un ambiente de aprendizaje creativo en el que las personas pueden formular y probar ideas, crear imagenes, simular
diferentes fendmenos, eligiendo desde caminos mas heuristicos, abiertos y creativos hasta caminos mas algoritmicos y estructurados como el el
caso del uso de la programacion por procedimientos”. (3)

® Editor de mapas: Herramienta construida en MicroMundos por Efrain L6pez Morales. Productor Académico de la Fundacion Omar Dengo.



Exploracién de las propuestas metodoldgicas para introducir los mapas conceptuales en la ensefianza
primaria.

Considerando que en los Laboratorios de Informatica Educativa; se atiende nifios desde la ensefianza Preescolar, | y
II' Ciclos, se propone la exploracion de cuatro propuestas metodoldgicas, para la introduccion de mapas
conceptuales, tomando en cuenta los siguientes aspectos:

1-  Propuestas metodol6gicas con temas, que en la medida de lo posible, sean de interés para los nifios.

2- Variedad de temas con el propésito de que el docente ofrezca nuevas estrategias y materiales en el abordaje
de la construccion de mapas conceptuales.

3- Nivel de lecto-escritura de los nifios.

4- Conjunto de conceptos en MicroMundos que deben conocer o explorar los nifios, antes de desarrollar la
propuesta metodolégica.
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— L Cuarto
o Transicion Primero Segundo Quinto
= Materno Infantil Tercer
Sexto
o
e
[o+]
O
S
(=]
Q
i Cuento: La Cenicient
E uento: La Cenicienta Medios de transporte La casa
(<)
|_
El pez
Los nifios no han empezado el | Los nifios estan iniciando | Los nifios ya han iniciado | Los nifios ya tienen un buen
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(*) Puede ser que los nifios tengan estos conocimientos previos, sino es asi; se debe introducir los conceptos o herramientas, para lograr
el cumplimiento de las actividades propuestas.

Tabla 1: Propuestas metodoldgicas elaboradas para la construccion de mapas conceptuales



A- Propuesta metodoldgica para Preescolar

La propuesta metodoldgica para introducir a los nifios de
ensefianza Preescolar en la construccién de mapas conceptuales,
toma como tema generador: “El Pez”. Partiendo de un conjunto
de juguetes relacionados con el tema del pez como: barco, algas,
pescados, cafia de pescar, muelle, entre otros y de preguntas
establecidas por las docentes, los nifios van construyendo en el
suelo, un mapa conceptual sobre el tema, uniendo las relaciones
con paletas para helados.

Es importante destacar que para desarrollar esta propuesta
metodoldgica, el docente debe elaborar con anterioridad un
conjunto de preguntas con un orden especifico con relacion a los

juguetes; para cuestionar a los nifios y orientar el proceso de ] iy

s . X Fotografia 1. Construccion de un mapa conceptual, sobre
fzonstrucmon qlel mapa conceptual, estableciendo relaciones ¥ ¢ tema del pez con juguetes e ilustraciones, por tutores de
jerarquias pertinentes. Informatica Educativa de Alajuela

Después de realizar estas actividades, los nifios interactan con un archivo en MicroMundos, el cual propone
retomar el mapa conceptual del tema del pez, a través de un conjunto de figuras insertadas en la pagina del programa
para realizar las relaciones, utilizando el lapiz del centro de figuras.

B- Propuesta metodolégica para Primer Grado

En el primer grado del la ensefianza primaria, se propone la
introducciéon de los mapas conceptuales, por medio del cuento:
“La Cenicienta”, teniendo en consideracién que el cuento lo
conocen la mayoria de los estudiantes. Para empezar se hace una
presentacion del cuento, a través de un proyecto de MicroMundos
que contiene el cuento en forma animada.

Posteriormente se reparte a los nifios, un conjunto de ilustraciones
con todos los personajes del cuento y algunos elementos como: la
casa, el castillo, el carruaje entre otros, para empezar a
reconstruir el cuento. La docente hace un repaso con los
estudiantes, pregunta sobre el personaje o elemento del cuento, con -
el propdsito de detonar una red de relaciones. 2 |+ owons.. & €LEITEITE S

i i Figura 3. Ejemplo de un proyecto en MicroMundos,
Los nifios construyen el cuento en el suelo, orientados por  donde los nifios realizan la reconstruccion del cuento: La
preguntas, elaboradas previamente por los docentes. Cenicienta.

Después de realizar la construccion del cuento en el suelo, los nifios reconstruyen el cuento en formato electrénico;
por medio de un archivo de MicroMundos, que les permite interactuar con las figuras, para realizar las relaciones
entre los conceptos, utilizando el l&piz del centro de figuras, también puede elaborar grabaciones multimedia, para
luego incorporarlas al mapa conceptual.

C- Propuesta metodoldgica segundo y tercer grado

Para los niveles de segundo y tercer grado, se propone la introduccién de mapas conceptuales, con el tema: “Medios
de Transporte”, esto debido a que es un tema conocido por la mayoria de los nifios y que esti en el plan de
estudios. En este tema se hace mas énfasis a la relacion de un concepto con varios conceptos, por ejemplo: el
concepto “carro” con los conceptos, combustible, bateria, llantas, entre otros.



Para el abordaje del mismo, se propone realizar un “juego”, donde
los nifios forman dos subgrupos; uno que tendrd a su cargo las
ilustraciones de los medios de transporte y el otro; ilustraciones de
objetos que tienen alguna relacién con uno o varios transportes.
Para iniciar el juego, el docente, solicita a un nifio presentar un
medio de transporte e indicar; ¢Por cual medio transita?, el
agua, la tierra o el aire y luego; después de dar la respuesta a la
interrogante, se le solicita al estudiante, colocar la ilustracion en el
suelo. Posteriormente un nifio o varios nifios del otro grupo,
muestran ilustraciones de objetos que tienen relacion con ese
medio de transporte y contestan al docente las siguientes
interrogantes: ¢A qué medio de transporte pertenece?, ;Qué
funcién cumple ese objeto en el medio de transporte?, después
de contestar las _pregunt_as con ayu.da de sus compa}neros, colocan Fotografia 2. Directora y tutora de un centro educativo de
en el suelo las ilustraciones, realizando las relaciones entre 10 ajzjuela, construyen relaciones entre los conceptos del
conceptos, con las paletas de helados y carteles con las palabras  tema: Medios de transporte.

de enlace.

Luego de efectuar esta actividad, se propone a los nifios realizar varios ejercicios en un proyecto de MicroMundos,
en el cual deben relacionar conceptos y palabras de enlaces para formar proposiciones. Las paginas del proyecto
tienen un orden de complejidad de los ejercicios, hasta llegar a una pagina donde se debe completar palabras de
enlace a un mapa conceptual sobre el tema en estudio.

D- Propuesta metodolégica para 11 Ciclo

Para el 1l Ciclo de la Ensefianza Primaria, se propone el tema: “La
casa” para la introduccién de mapas conceptuales; debido a que es
un tema que permite trabajar ampliamente la clasificacion y orden
de jerarquia de los conceptos.

Para el desarrollo de las actividades, se brinda a los nifios
ilustraciones con algunos de los aposentos de una casa: dormitorio,
cocina, sala, bafio, cuarto de pilas, entre otros, y un conjunto de
ilustraciones con diversos elementos que se encuentran en la casa
como: silla, mesa, teléfono, cama, jabodn, televisor entre otros.

Se inicia un primer proceso para la clasificacion de conceptos; que

ConSiSte en Colocar IaS iIUStraCiones de IOS aposentOS de la casa Fo[ograﬁa 3. Ejemp|0 de un mapa Conceptua| sobre el
(dormitorio, sala, comedor, cocina, bafio) en los extremos del aula.  tema de la casa, construido por tutores de Informatica
El docente pide a los estudiantes, definir a que aposento pertenece ~ Fducativa de Alajuela

la ilustracion que tiene asignada; por ejemplo: la cama, la cual

pertenece al aposento, el dormitorio; el estudiante que tiene la ilustracion, se ubica en la esquina estratégica donde
estd la ilustracion del aposento; este ejercicio se realiza varias veces, donde los estudiantes tienen que intercambiar
las ilustraciones, para practicar el ejercicio de clasificacion.

Posteriormente, la docente coloca la ilustracion de una casa en el suelo, e invita a los nifios a realizar un recorrido
imaginario por una casa, orientada por varias preguntas tales como: ¢(Cuando entramos a una casa, qué
observamos de primero?, después que otras cosas podemos ir observando; ¢Estara el bafio en la entrada
principal de la casa?; después de realizar el recorrido imaginario, invitamos a los nifios a reconstruir la actividad a
través de un mapa conceptual en el suelo, utilizando paletas de helados para hacer la relaciones entre los conceptos y
carteles para las palabras de enlace. Después de esta actividad, los nifios exploran un archivo en MicroMundos, para
retomar la construccién de proposiciones (conceptos y palabras de enlace) sobre el tema en estudio. Por Gltimo se le
propone construir un mapa conceptual sobre la casa o un aposento de la casa, utilizando la herramienta en
MicroMundos: “Editor de Mapas”.



E- Socializacion de las propuestas metodolégicas por parte de
los subgrupos de trabajo.

Debido al poco tiempo para el estudio y exploracién de las
propuestas; se propone como cierre de la tercera etapa, una
presentacién de la exploracion de cada propuesta, por parte de
cada subgrupo del trabajo. En esta presentacion los integrantes
del subgrupo, se organizan para dar a conocer la propuesta al resto
del grupo, considerando los siguientes aspectos: ¢En qué consiste
la propuesta?, ¢Qué materiales se utilizan? y las recomendaciones
pertinentes de acuerdo a la experiencia vivenciada.

Fotografia 4. Tutores y Asesor de Informética Educativa
en la presentacion de las propuestas metodoldgicas, por
cada uno de los subgrupos de trabajo

4- Valoracion de la propuesta por parte de los tutores

Como proceso de cierre a la actividad del “Grupo de Apoyo”, se entregd a cada uno de los participantes un
instrumento de valoracién, con el propdsito conocer sus apreciaciones sobre lo vivenciado en la experiencia, las
propuestas de actividades y el contenido de los materiales.

Respecto a la vivencia de los tutores en el desarrollo del “Grupo de Apoyo” se considera que fue un espacio
para...

» Reforzar conceptos para la construccion de mapas conceptuales.

»  Comprender diferentes tipos de mapas conceptuales y diferenciarlos de un esquema.

»  Conocer nuevas técnicas metodoldgicas dindmicas para la introduccion de mapas conceptuales

» Enfocar la introduccién de mapas conceptuales de acuerdo a distintos niveles.

»  Encontrar alternativas para mejorar la mediacioén pedagdgica en la introduccion de mapas conceptuales.
»  Generar un ambiente de cooperacién y aprendizaje agradable en el desarrollo de la propuesta del taller.
» Aprender en forma individual y colectiva, debido a la metodologia y mediacién utilizada.

»  Brindar material pertinente para introducir los mapas en una forma divertida y motivadora.

»  Crecer en el &mbito personal y profesional.

Respecto a la importancia de los mapas conceptuales en el EAP, se considera que...

» Permite al estudiante, docente y tutor, enfocar mejor el tema en estudio, aclarando ideas y demostrando
habilidades.

»  Permite expresar brevemente ideas de un tema del curriculo.

»  Facilita a los estudiantes plasmar conocimientos previos y ya investigados para su proyecto.

»  Permite al nifio, guiar sus ideas, profundizar sobre varios conceptos y ademas ser ordenado.

»  Guia la proyeccion y representacion del proyecto computacional.

«  Facilita la distribucién de tareas de las compafiias de produccién’ y ayuda a interiorizar conceptos

» Esunabuena estrategia para organizar y orientar a los nifios en el desarrollo del EAP.

» Es una herramienta muy Util, en cuanto organiza y orienta en el momento de la construccién del proyecto
en Micromundos.

»  Permite dar un norte a las tareas de cada una de las compafiias de produccion.

» Permite el avance y el desarrollo de un buen proyecto, propuesto por cada compafiia.

" Compafiia de produccién: “es una modalidad de trabajo y aprendizaje, que se caracteriza por reunir un grupo de personas a quienes une la
atencion de lograr propdsitos y metas definidas en comdn. Para el logro de dichas metas, sus integrantes negocian, se asignan responsabilidades,
dan seguimiento a sus procesos de aprendizaje y produccion; al tiempo que comparten con otras compafiias sus logros y producciones”. (3)



» Sin los mapas conceptuales, no tendria sentido el desarrollo de la propuesta del PRONIE (Preescolar, 1 y 11
Ciclos) en las actividades desarrolladas en los Laboratorios de Informatica Educativa.

Nuevos conocimientos adquiridos para la introduccién de los mapas conceptuales fueron...

»  Ser més creativo y tener nuevas ideas y formas para introducir los mapas conceptuales a los nifios.

» Ampliar en el uso en las diferentes materias académicas de la Ensefianza Primaria.

» Los mapas deben enriquecerse en diferentes momentos del EAP.

»  Utilizar més el recurso tecnolégico para apoyar la introduccién de los mapas conceptuales.

»  Ampliar las estrategias para trabajar los mapas conceptuales con los estudiantes.

»  Entender que por medio de otros recursos, los nifios aprenden a construir mapas conceptuales.

» Tener nuevas ideas, para el proceso que deben llevar los mapas conceptuales en los distintos niveles.

La evaluacion de la secuencia de la propuesta de actividades en el desarrollo del “Grupo de Apoyo” se
considera...

»  Muy creativo con actividades bastantes lidicas, para trabajar los mapas conceptuales.

»  Flexible ya que permite adaptar las propuestas metodolégicas al nivel e intereses del grupo escolar.

» Adecuada, porque se interactla con el material, utiliza la computadora y se puedan aclarar dudas a los
estudiantes, cuando interactlian con la teoria y tecnologia.

» Adecuada, ya que primero se ley6 para comprender, luego se puso en practica y por Ultimo se socializé.

» Laactividades se proponen de lo mas sencillo, a lo més complejo.

»  Pertinente, porque puede orientar a tutores que son nuevos en el PRONIE (Preescolar, 1y 11 Ciclos).

» Adecuada porque va de lo concreto a lo abstracto y ademas permite compartir con los demés comparieros,
los aprendizajes adquiridos, retroalimentando con ideas y sugerencias.

» Material de excelente calidad, que servird para consultar y desarrollar actividades constantemente.

En los apartados de la evaluacion, donde se solicita a los participantes anotar, sobre actividades que modificaria,
eliminaria o agregaria a la propuesta, la mayoria de los participantes, escribieron que “ninguna” y a la vez otros
manifestaron expresiones como las siguientes: “Ninguna, todas son geniales, solo de saberlas acomodar al
momento y nivel del grupo”, “Ninguna todas estan muy buenas”, “Por el momento ninguna, todas me parecié
excelente”, “Me parece que esté bien trabajado y organizado...”, “Todavia no sé, tendré que verlo con mucho
mas detalle” entre otras.
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